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1ο Γ/σιο Θέρμης 

Δθμιουργία Προγράμματοσ 

 

Για να δοφμε πϊσ δθμιουργοφμε ζνα πρόγραμμα κα χρθςιμοποιιςουμε το 

παράδειγμα τθσ προθγοφμενθσ ενότθτασ: 

 

Α. Πθγαίο Πρόγραμμα 

Αλγόρικμοσ: 

1. Διάβαςε τουσ αρικμοφσ α, β και γ από το πλθκτρολόγιο (ι τθν οκόνθ) 

2. Αν α ≠ 0 τότε 

a. Τπολόγιςε τθν ποςότθτα x = 
𝛾−𝛽

𝛼
 

b. Γράψε ςτθν οκόνθ τθν τιμι του x 

3. Αν α = 0 και β ≠ γ τότε 

a. Γράψε ςτθν οκόνθ: Η λφςθ είναι ΑΔΤΝΑΣΗ 

4. Αν α = 0 και β = γ τότε 

a. Γράψε ςτθν οκόνθ: Η λφςθ είναι ΑΟΡΙ΢ΣΗ 

5. Σζλοσ Αλγορίκμου 

 

Θα μεταφράςουμε τον παραπάνω Αλγόρικμο 

ςε Γλϊςςα Προγραμματιςμοφ 

Η γλϊςςα που κα χρθςιμοποιιςουμε είναι θ 

“Γλωσσομάθεια” που διδάςκεται ςτθ Β’ και Γ’ 

Λυκείου 

 

(Δεσ διπλανή εικόνα) 
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Απ’ ότι φαίνεται, όταν γράφουμε ςε Γλϊςςα Προγραμματιςμοφ δθμιουργοφμε πάλι 

ζνα κείμενο το οποίο περιζχει ακριβώσ τισ ίδιεσ ζννοιεσ με τον Αλγόρικμο αλλά ςε 

διαφορετικι γλώςςα (τθ Γλϊςςα Προγραμματιςμοφ) 

Επομζνωσ, θ ζννοια Πρόγραμμα δεν είναι τίποτε “φοβερό και τρομερό” παρά ζνα 

κείμενο γραμμζνο ςε μια λίγο παράξενθ γλώςςα, τθ Γλϊςςα Προγραμματιςμοφ 

(και λζει ακριβϊσ τα ίδια πράγματα με τον αλγόρικμο). 

Σο κείμενο που προκφπτει όταν μεταφραςτεί ο Αλγόρικμοσ ςε Γλώςςα 

Προγραμματιςμοφ λζγεται Πθγαίο Πρόγραμμα. 

Ζχει αυτιν τθν ιδιαίτερθ ονομαςία γιατί, όπωσ κα δοφμε παρακάτω,  υπάρχει και 

άλλο ζνα είδοσ προγράμματοσ. 

Δθλαδι: Αλγόρικμοσ:  Φυςικι Γλϊςςα  (π.χ Ελλθνικά) 

Πθγαίο Πρόγραμμα: Γλϊςςα Προγρ/τιςμοφ  (π.χ Γλωςςομάκεια) 

 

΢θμείωςθ: Και τον Αλγόρικμο αλλά και το Πθγαίο Πρόγραμμα τα γράφει ο 

άνκρωποσ . 

 

Σο Πθγαίο Πρόγραμμα το γράφω ςτθν αρχι ςε χαρτί και μετά το περνάω ςτον 

Τπολογιςτι ςε ζναν κατάλλθλο Επεξεργαςτι Κειμζνου. Οι ζμπειροι 

προγραμματιςτζσ γράφουν κατ’ ευκείαν ςτον Τπολογιςτι ςε Επεξεργαςτι Κειμζνου 

(π.χ ΢θμειωματάριο των Windows). 

 

Μπορϊ να χρθςιμοποιιςω οποιονδιποτε επεξεργαςτι κειμζνου (π.χ 

΢θμειωματάριο των Windows). ΢υνικωσ, όμωσ, υπάρχουν ολοκλθρωμζνα 

περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ που περιλαμβάνουν τον δικό τουσ επεξεργαςτι, 

βελτιςτοποιθμζνο γι’ αυτό το ςκοπό. 

Ζνα καλό παράδειγμα είναι αυτό τθσ γλϊςςασ Γλωςςομάκεια που φαίνεται 

παρακάτω. Ο επεξεργαςτισ κειμζνου είναι το μεγάλο παράκυρο επάνω δεξιά. 

Χρωματίηει κατάλλθλα τισ εντολζσ για να διευκολφνει τον προγραμματιςτι. 

 

(Κάτω δεξιά φαίνεται το αποτζλεςμα τησ εκτζλεςησ του προγράμματοσ) 
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Η παραπάνω εφαρμογι είναι ζνα Ολοκλθρωμζνο Περιβάλλον Προγραμματιςμοφ 

τθσ γλϊςςασ “Γλωςςομάκεια”. 

Η όλθ διαδικαςία φαίνεται ςυνοπτικά: 

Αλγόρικμοσ  Πθγαίο Πρόγραμμα 

   

Φυςικι Γλώςςα (ΕΛΛΗΝΙΚΑ)  Γλώςςα Προγραμματιςμοφ 
(Γλωςςομάκεια) 

 Διάβαςε τουσ αρικμοφσ α, β και γ 

από το πλθκτρολόγιο (ι τθν οκόνθ) 

 Αν α ≠ 0 τότε 

o Τπολόγιςε τθν ποςότθτα

 x = 
𝛾−𝛽

𝛼
 

o Γράψε ςτθν οκόνθ τθν 

τιμι του x 

 Αν α = 0 και β ≠ γ τότε 

o Γράψε ςτθν οκόνθ: Η 

λφςθ είναι ΑΔΤΝΑΣΗ 

 Αν α = 0 και β ≠ γ τότε 

o Γράψε ςτθν οκόνθ: Η 

λφςθ είναι ΑΟΡΙ΢ΣΗ 

 Σζλοσ Αλγορίκμου 
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Αλγόρικμοσ  Πθγαίο Πρόγραμμα 

   

Φυςικι Γλώςςα (ΕΛΛΗΝΙΚΑ)  Γλώςςα Προγραμματιςμοφ 
(Γλωςςομάκεια) 

Γραμμζνο ςε χαρτί, κάποιο βιβλίο, ςε 
υπολογιςτι (Word), ςτο Κντερνετ κλπ 

 Γραμμζνο ςε κάποιον κειμενογράφο 
ι ςτο 

Ολοκλθρωμζνοσ Περιβάλλον Προγραμματιςμοφ 
 

 

 

ΜΕΣΑΦΡΑ΢Η ΢Ε ΓΛΩ΢΢Α ΜΗΧΑΝΗ΢ 

Από δω και πζρα “αναλαμβάνει δράςθ” ο υπολογιςτισ. 

Διαβάηει το Πθγαίο Πρόγραμμα και το μεταφράηει ςτθ δικιά του γλϊςςα που είναι 

θ Γλώςςα Μθχανισ. 

Δθλαδι: 

 Αλγόρικμοσ  Πθγαίο Πρόγραμμα  ________________ 

     

Φυςικι 
Γλώςςα 

(ΕΛΛΗΝΙΚΑ) 

 Γλώςςα  
Προγραμματιςμοφ 

(Γλωςςομάκεια) 

 Γλώςςα Μθχανισ 
(0110011010011…..) 

Γραμμζνο ςε 
χαρτί, κάποιο 

βιβλίο, ςε 
υπολογιςτι 
(Word), ςτο 
Κντερνετ κλπ  

Γραμμζνο ςε κάποιον 
κειμενογράφο 

 
 

 

 

Οι ςθμερινζσ Γλϊςςεσ Προγραμματιςμοφ είναι πιο “κοντά” ςτθν ανκρϊπινθ γλϊςςα 

απ’ ότι ςτθ Γλϊςςα Μθχανισ. Γι’ αυτό λζγονται και Γλϊςςεσ Ανωτζρου Επιπζδου. 

(Υπάρχουν και Γλϊςςεσ Κατωτζρου Επιπζδου για τισ οποίεσ ιςχφει το αντίθετο). 

Σθν μετάφραςθ ςε γλϊςςα μθχανισ τθν κάνει ζνα πρόγραμμα που λζγεται 

Μεταφραςτισ. 

Δθλαδι ο Μεταφραςτισ διαβάηει το Πθγαίο Πρόγραμμα και το μεταφράηει ςτθ 

δικιά του γλϊςςα που είναι θ Γλώςςα Μθχανισ. 

Τπάρχουν δφο είδθ Μεταφραςτϊν: 

α)Διερμθνζασ  β)Μεταγλωττιςτισ 
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Φυςικι 

Γλϊςςα 

Γλϊςςα 

Προγραματιςμοφ 

Σο Πθγαίο Πρόγραμμα μεταφράηεται γραμμι-γραμμι. Κάκε γραμμι 

μεταφράηεται και εκτελείται κατ’ ευκείαν. 

Δε δθμιουργείται τελικι εφαρμογι. Η εκτζλεςθ γίνεται μζςα ςτο περιβάλλον τθσ 

Γλϊςςασ Προγραμματιςμοφ (π.χ. ςτο περιβάλλον τθσ Logo) 

Δεν μπορεί να διατεκεί/πουλθκεί γιατί πρζπει να δϊςουμε ςτον τελικό χριςτθ το 

Πθγαίο Πρόγραμμα (που είναι δικιά μασ πνευματικι ιδιοκτθςία). Επίςθσ ο τελικόσ 

χριςτθσ πρζπει να ζχει και αυτό το περιβάλλον τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ 

Η λειτουργία του προγράμματοσ είναι πιο αργι 

Σο Πθγαίο Πρόγραμμα μεταφράηεται πρϊτα ολόκλθρο και δθμιουργείται μία 

ανεξάρτθτθ Εφαρμογι (με το εικονίδιό τθσ) 

Η Εφαρμογι αυτι εκτελείται πια κατ’ ευκείαν από τον τελικό χριςτθ/πελάτθ και, 

επομζνωσ, διατίκεται εφκολα 

Ο τελικόσ χριςτθσ/πελάτθσ δεν εμπλζκεται κακόλου ςτθ διαδικαςία καταςκευισ 

τθσ εφαρμογισ, οφτε χρειάηεται να ζχει το περιβάλλον τθσ γλϊςςασ (π.χ. Logo) 

Η λειτουργία του προγράμματοσ είναι πολφ πιο γριγορθ 

Διερμθνζασ 

Μεταγλωττιςτισ 
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Η πιο “επαγγελματικι” διαδικαςία είναι θ Μεταγλϊττιςθ. 

 

 

 

Με λίγο περιςςότερεσ λεπτομζρειεσ…. 

 

α)Μεταγλωττιςτισ 

Αυτόσ διαβάηει το Πθγαίο Πρόγραμμα (που είναι ζνα αρχείο κειμζνου ςε Γλϊςςα 

Προγραμματιςμοφ) και δθμιουργεί ζνα ακόμθ αρχείο που περιζχει ακριβϊσ τισ ίδιεσ 

ζννοιεσ αλλά είναι γραμμζνο ςε Γλϊςςα Μθχανισ. 

Σο αρχείο αυτό μπορεί να το διαβάςει ο υπολογιςτισ, να το κατανοιςει και να το 

εκτελζςει. 

Για το λόγο αυτό ονομάηεται Εκτελζςιμο Πρόγραμμα, διότι μπορεί να εκτελεςτεί 

πια κατ’ ευκείαν από τον υπολογιςτι (χωρίσ άλλθ μετάφραςθ). 

Είναι οι “εφαρμογζσ” που κατεβάηουμε από το Διαδίκτυο και τισ εγκακιςτοφμε ςτον 

υπολογιςτι μασ. 

΢τα Windows ζχουν κατάλθξθ .exe (από τθ λζξθ executable = εκτελζςιμοσ). 

΢το Android ζχουν τθν κατάλθξθ .app (από τθ λζξθ application = εφαρμογι). 

 

Οι Εφαρμογζσ που ζχουμε ςτον υπολογιςτι μασ είναι θ τελικι μορφι από όλθ τθ 

διαδικαςία που ζχει κάνει κάποιοσ προγραμματιςτισ: 

 

Αλγόρικμοσ Πθγαίο Πρόγραμμα Εκτελζςιμο Πρόγραμμα (=Εφαρμογι) 

 

Δθλαδι: Αλγόρικμοσ:  Φυςικι Γλϊςςα  (π.χ Ελλθνικά) 

Πθγαίο Πρόγραμμα: Γλϊςςα Προγρ/τιςμοφ  (π.χ Γλωςςομάκεια) 

Εκτελζςιμο  Πρόγραμμα: Γλϊςςα Μθχανισ 

 



 

Αναστάσιος Παπαλαζάροσ  

  7 

1ο Γ/σιο Θέρμης 

΢θμείωςθ: 

 Και τον Αλγόρικμο αλλά και το Πθγαίο Πρόγραμμα τα γράφει ο άνκρωποσ. 

 Σο Εκτελζςιμο Πρόγραμμα το γράφει ο υπολογιςτισ. 

 

Ο τελικόσ χριςτθσ/πελάτθσ χρειάηεται μόνο το Εκτελζςιμο Πρόγραμμα (τθν 

Εφαρμογι). 

 

΢το παράδειγμα τθσ Πρωτοβάκμιασ Εξίςωςθσ: 

Πρϊτα ςκεφτικαμε τον Αλγόρικμο του 

προβλιματοσ. Μετά γράψαμε το Πθγαίο 

Πρόγραμμα ςτο ΢θμειωματάριο των 

Windows και του δϊςαμε το όνομα: 

Πρωτοβάκμια_Εξίςωςθ.psc 

 

 

 

 

 

Σο διαβάηει ο Μεταγλωττιςτισ και δθμιουργεί 

το Αρχείο 

Πρωτοβάκμια_Εξίςωςθ.exe 

 

 

 

 

Σο οποίο όταν τρζχει ανοίγει το παρακάτω παράκυρο: 
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Και εκτελείται ο αλγόρικμοσ που είχε ςκεφτεί ο προγραμματιςτισ. 

 

Συνήθωσ, το γράψιμο των 

προγραμμάτων και η μεταγλϊττιςή 

τουσ γίνεται μζςα ςε ζνα 

Ολοκληρωμζνο Περιβάλλον 

Προγραμματιςμοφ όπου υπάρχουν 

τόςο ο Κειμενογράφοσ  για να 

γράψουμε το Πηγαίο Πρόγραμμα όςο 

και ο Μεταγλωττιςτήσ. 

 

Όπωσ ςτο διπλανό ςχιμα: 

 

 

 

β)Διερμθνζασ 

Δε γίνεται μετάφραςθ όλου του Πθγαίου Προγράμματοσ ςε γλϊςςα μθχανισ και 

αποκικευςι του αλλά μια πιο απλι διαδικαςία. 

Κάκε γραμμι μεταφράηεται και εκτελείται ξεχωριςτά. Μετά μεταφράηεται και 

εκτελείται θ επόμενθ γραμμι μζχρι να εκτελεςτοφν όλεσ. Δεν δθμιουργείται 

Εκτελζςιμο Πρόγραμμα (Εφαρμογι) 

Ελαττϊματα: 

 Δεν δημιοςπγείηαι Εθαπμογή και δεν μποπούμε να ποςλήζοςμε ηο 

ππόγπαμμα πος θηιάξαμε. Θα ππέπει να δώζοςμε και όλο ηο Πηγαίο 

Ππόγπαμμα πος είναι δικιά μαρ πνεςμαηική ιδιοκηηζία. 
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 Επίζηρ, ο ςποηιθέμενορ πελάηηρ θα ππέπει να αγοπάζει και ηη γλώζζα 

ππογπαμμαηιζμού. 

 Τα ππογπάμμαηα ηπέσοςν πιο απγά. 

 

 

Σελικώσ….. 

΢υνικωσ, οι ςφγχρονεσ γλϊςςεσ ζχουν και τα δφο είδθ Μεταφραςτϊν 

(Μεταγλωττιςτι και Διερμθνζα). Κατά τθ φάςθ των δοκιμϊν από τον 

προγραμματιςτι χρθςιμοποιείται ο Διερμθνζασ. Όταν τελειϊςει θ ανάπτυξθ του 

προγράμματοσ τότε μεταγλωττίηεται από τον Μεταγλωττιςτι και δθμιουργείται θ 

Εφαρμογι ϊςτε να πουλθκεί ςτουσ πελάτεσ. 

 

Η γλϊςςα Logo που χρθςιμοποιοφμε ζχει μόνο Διερμθνζα. Σο αποτζλεςμα του 

προγράμματόσ μασ το βλζπουμε μόνο μζςα ςτθ Logo. Πάντωσ, υπάρχουν άλλεσ 

εκδόςεισ τθσ Logo με Μεταγλωττιςτι. 

 


